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國立東華大學-三創教學課程 

111-1 執行成果報告書確認表 

課程/學程名稱：理工學院  Edge AI 網緣人工智慧及智慧物聯網 AIoT 

應用 之專題實驗實作課程 

[含 電機系網路實驗、電機系網路導論、藝設系創意思考、理工學院

ΠPBL 跨領域整合專題(一)、 (三)、(五)] 

授課教師：陳震宇、廖慶華 

服務單位：電機工程學系/副教授兼主任、藝術與設計學系/副教授 

班級人數:網路實驗 33 人、創意思考 58 人 

勾選 繳交項目 說明內容 

 本確認表 請確實填報，以俾利核對 

 
執行成果總報告表-電子

檔 (Word) 

字型：標楷體 (中文)； 

      Times New Roman (英文) 

行距：單行間距 

字體大小：12 號字 

 活動記錄表 
當期程全部活動紀錄，如講座、參

訪、期末成發展等 

 本年度活動照片 (原檔) 

精選 5-8 張即可  

(請將檔案另外上傳並控制在 20 MB

以內以便日後回報教育部 

 
 繳交期末成果報告時，請確認繳交項目是否齊全 

 本年度所有受補助課程/學程之成果報告，將上述資料匯集成冊(封面、目    

   錄、內容、附件)，做為本期成果報告書 

 若有相關疑問，請與承辦人郭心怡助理聯繫 

(#6591；imyeee@gms. ndhu.edu.tw) 
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三創課程-執行成果總報告 
單一課程/跨領域課程 

一、課程內容特色 
    本計畫集合跨領域之師生，運用目前之前瞻科技如 5G/6G 無線網路、Edge AI、邊緣計算(Edge 

Computing)、以及 AIoT 智慧物聯網等技術從事跨領域應用實作專題，並以此為一跨領域合作平台，使不

同領域的專長的學生，互相腦力激盪。 

 跨領域溝通協調的橫向連結能力 

 發揮理工學院各系學生的工程專業專長 

 注重創新創意，實用且可行性高的聯合專題 

專題內容要求學生關注周遭的生活環境，譬如學校宿舍、校園和花東地區，並從中找出不方便和可以改善

的地方，希望學生從平時生活中發掘問題，並應用系所專業如物聯網、人工智慧和雲端計算來解決問題。 

二、特殊創意/活動規劃 

 創意規劃 

此計畫採跨系雙連課程之學生合作專題實作的方式進行。電機工程學系(所) 、藝術設計學系(所)在

此計劃下之課程進行跨領域合作。修習課程的同學需跨系跨課程組成小組以從事創意專題實作並且在業

界導師(業師)與所修習課程之授課老師的聯合帶領下從事專題技術開發及實踐，以達到創意測試(testing)

→創意研究(research)→創意實踐(prototype)的學習機制。 

 創新教學 

本計畫執行 ΠPBL跨領域整合專題概念，包含 VIP 垂直整合專題學習 ( VIPBL - Vertically Integrated 

Project Based Learning)；修課同學將“跨課程”、“跨年級”、“跨系所”組成實作專題團隊，由碩士班學生帶

領大學部學生實作創意研究專題，學習跨領域之腦力激盪，以及跨領域團隊合作 (team work)。此計畫

之跨領域合作需融合不同科系所學生，需探討不同系所學生之評量尺規，整個「理工學院  Edge AI 網緣

人工智慧及智慧物聯網 AIoT 應用 之專題實驗實作課程」的教學方式本身是一創新教學模式。 

 創生實踐 

    本「理工學院  Edge AI 網緣人工智慧及智慧物聯網 AIoT 應用 之專題實驗實作課程」要求學生著重生

活需求並與在地產業合作，例如，解決東華大學師生日常生活所需之“智慧校園”、“智慧宿舍”、“智

慧學院”等實作專題，以生活中事物為核心，讓學生走出教室，解決生活中遇到的問題，體驗從中發掘

問題而後解決問題。讓學生能夠應用系所專業並發揮所長，即為創生實踐。 

三、教學策略/教學方法 

  本應用專題實作課程的教學採 ΠPBL跨領域整合專題概念以及 VIP 多元教學模式，結合實務經驗進

行教學，通過修課學生組成小組的方式從事創意專題實作，讓學生在團隊活動中相互信任、學習團隊合

作的精神，並與在地產業所需結合，進行“智慧觀光”、“智慧精準農業”、“智慧環境監測”等實作專題，

從而解決在地問題、關懷鄉里，同時讓學生能夠應用系所專業並發揮所長。 

    VIP(Vertically Integrated Project)特別強調垂直整合，也就是將研究生與大學生各年級整合形成一個

各司其職的團隊，除了授課老師的指導外，其藉由高年級學生帶領低年級學生做專題，進而培養學生的

專題管理能力以及領導能力。 

  採 PBL 創新教學模式，要求學生關注周遭生活需求，提出各自的實作應用專題，從發現問題到解決

問題，藉由小組討論、實際解決問題的方式，來達到自主學習的目的。 

    此外，由於各系間學生的想法截然不同，透過跨領域課程將不同專業領域的學生結合在一起，聆聽組

員的想法也表達自己的看法。本跨領域課程透過團隊間的腦力激盪，培養學生合作的能力，最後以專題實
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作的方式體驗團隊合作的必要性。 

四、課程/學程相關產業分析 

現今物聯網題材相當熱門，推出許多相關概念應用，如智慧城市、智慧居家、智慧農耕，智慧觀光…

等，要在生活或不同領域中探索需要之應用，就必須培養多方面思考以及跨領域溝通的能力，從溝通中

激發想法，並且結合行銷推廣創新的應用。而修習電機系雲端計算實驗與專題實作研究學生亦可和藝設

系修習電腦輔助繪圖和網頁設計的同學合作，設計出最吸引消費者的產品外觀與最貼近使用者操作的網

頁介面，讓使用者更方便遠端控制 Arduino 的設備，並藉由雲端進行數據分析。 
    物聯網又名智慧聯網，它將隱身在我們周遭，提供各種“智慧應用”，一個成功的智慧物聯網系統

的建立需要資通訊人才和應用領域人才的結合，藉由雲端計算與 AI 數據資料分析，完成萬物皆可聯網

的數位連接計畫，屆時若只以工程思維來完成成品，而不了解其他領域的需求，想法將被侷限在工程範

圍之中，不被大眾市場所接納導致失敗。產品的設計是否美觀，使用者體驗是否良好，其廣告推廣策略，

皆已超出工程設計本身，而需要藝術設計與產業專長的投入。 

    本計畫課程結合 “工學院電機系”與“藝術學院藝術設計系”的學生，共同參與專題製作，互相

腦力激盪，培養學生跨領域對話和合作的能力，了解彼此領域慣用的語言和思維。期望以聯合跨領域實

作專題的方式產出符合人們需求和帶來便利的智慧物聯網應用。 
 

五、整體活動執行成果效益 
 提升教師自我成長： 

 教師將所學教導給學生，以此次機會了解學生上課時的疑慮和想法。 

 兩系教師相互合作，經由彼此之間的溝通交流，分享各自授課經驗及遇過的問題如何解決。 

 

 提升學生學習成效： 

1. 經由此課程培養出學生獨立思考，創新求變之能力，經由收集各種資訊及討論，激發靈感、想出主題

去實現完成。 

2. 培養學生多項專業能力，並讓理論與實作並重。 

 

 提高學生就業競爭力： 

 聘請業師授課教導、介紹產業現況及未來業界趨勢。 

 讓學生學習不限於課本之專業技能，以實作專題的方式了解業界的需求，以提高就業競爭力。 

 

 具體的改變內涵： 

 學生的學習收穫：學習程式語言及基本工具(JavaScript、html 網頁製作、Node.js、Python、影像辨識、

tensor-lite edge Ai、Arduino 板控制)，結合這些工具來完成專題，並且透過跨領域合作了解不同領域

的人的想法跟需求，讓學生學習換位思考，以及了解團隊合作的優勢。 

 教師的學習收穫：為了完成跨領域實作專題，兩系教師需不斷的與兩系學生交流，聆聽學生們的需

求，教學時對於學生的想法有了更多的理解，必有助於往後的教學效能。 

 兩系學生共七組專題團隊參與跨領域課程/活動產出實習報告或作品： 

A. 今天有下雨喵 

B. 貓咪占星術 

C. 虛擬平衡迷宮 
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D. 東華動物與他們的產地 

E. 命運占卜儀 

F. 球潔機 

G. 神秘經輪 

H. 角落藝繪 

I. 運勢抽籤筒 

J. 25 的我們 

K. 角我留住你 

 
【質化指標】 

 運用此次計畫於本學期大學部網路實驗課程與創意思考課程中，提升學生專業技能 

 學生了解產品應用跟市場需求及對應之年齡層 

 邀請業界講師演講使學生能學習相關經驗 

 學生了解物聯網之市場趨勢以及相關技術 

 請業師使學生能了解市場趨勢跟業界真實需求 

 帶 91 位修課學生參與東華角落藝術節，提升東華正面形象 

 

【量化指標】 

 舉辦兩系學生專題組員私下交流的討論會議共 8 次 

 兩系聯合跨領域專題進度審查共 4 次 

 兩系跨領域專題組別共 8 組，學生 51 人 

 業師授課共 2 人次，學生 51 人 

七、學生整體意見與回饋 (整體活動滿意度、文字意見回饋等) 
    經過調查期中、期末學生的意見回饋後，發現每個小組由於跨領域專題的關係，與不同領域的同學緊

密合作，對參與課程的更加積極，對專題的完成度也跟著提高，可以得知跨領域合作能夠增加學生的學習

熱忱。學生在完成專題的過程中需要具體評估計畫及構想之可行性、市場性，藉由跨領域合作對於未來召

集創業夥伴或者是投入創業活動已有實質幫助。 

    但期中教學意見回饋分析表可得知大部分的學生都對這次的課程內容安排很滿意，唯有少數學生覺

得功課太難，或是上課的內容跟不上，簡報標示的不清楚。 

    本學期的小組專題都有參與東華角落藝術節，以電機系和藝設系的學生合作，希望透過角落藝術展覽

活動，讓同學們發揮創意、妝點東華校園，尤其這種跨領域合作的方式，在角落藝術節頗受好評，作品中

融合了理工學院的和藝術學院的創意，最終產生了具有互動性且外型美觀的裝置藝術。 

八、檢討與建議 

    本課程採跨領域專題實作的方式，專題內容需要學生面對面的交談，所以學生們需要投入更多時間和

心力交流，才能夠明白對方的想法，尤其兩系學生屬於不同領域，彼此的思考模式不盡相同，需充分聆聽

並仔細討論過後才進行專題的實作。這或許是一項考驗，考驗學生必須透過不斷溝通與討論，才能在時間

內做出成品。 

    而此次跨領域合作上，存在著兩系學生溝通不通暢的問題，有收到學生的反應，有學生態度消極、拒

絕溝通的案例，須藉由高年級學生進行引導及協助溝通，追究其原因是因為不了解對方科系的領域，找不

到合作的方向才導致態度消極。這部分會對兩科系的領域多做介紹，並以往年的合作專題為例，進行引

導、幫助學生們激發思考來避免類似的情況再度發生。 

    這次的活動也會有人對我們我們學生的角落藝術品蓄意破壞，或放置垃圾，有些學生的應對方式是放

置海報作為阻嚇作用。 



7 
 

九、與本課程相關成果報導、競賽獲獎或研討會發表 

 活動與講座 

111/11/1 特邀爵形設計執行長分享演講，參與人數 33 人。教授產業技術趨勢、3D 列印技術。 

111/11/8 特邀爵形設計執行長分享演講，參與人數 33 人。進行 3D 列印實作 

 

 申請校內/校外計劃案 

計畫教師合作提出申請 「科技部人工智慧與智慧物聯網產學技術聯盟計畫」(產學小聯盟) 獲得通

過 3年補助。 

 

十、活動精彩剪影 (請檢附二至四張活動照片，並予以簡述) 

  

▲特邀業師授課演講、擔任專題顧問導師 ▲特邀業師講解 3D 列印技術 

 

 

▲期初電機與藝設系分組討論 ▲電機與藝設系小組專題進度報告 
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附件一 

活動紀錄表 
活動主題 課程演講—跨領域創客技術—3D 列印實作 

活動時間 111 年 11 月 1 日  18 時 00 分 至 21 時 00 分 

活動地點 國立東華大學理工二館 B201 

主講人 爵形設計 蘇晉 執行長 

參與人數 30 人 

活動內容 

 活動進行方式與內容： 

18：00 ~ 18：10 報到 

18：10 ~ 20：50 業師授課演講 

20：50 ~ 21：00  Q&A 

    隨著 3D 列印技術愈來愈成熟，全球 3D 列印服務的市場規模

呈現爆炸性的成長，而驅動市場成長的動力，就是各產業逐漸興

起的客製化需求。其中物聯網產業當然也不例外，當智慧家庭、

智慧建築、智慧醫療、智慧交通、智慧農業等各式服務降臨到我

們周遭時，各種“智慧應用”就需要有各種客製化模型來滿足我們

的需求，運用 3D 列印技術來完成工業用途及美術包裝設計，並

藉此培養學生的實作能力。 

 

 講座重點與預期助益： 

    此次講座主要介紹 3D 列印技術，了解 3D 列印產業現況還有

其應用場景、各項 3D 列印材料之間的差別，並講解 3D 繪圖所需

要的繪圖軟體操作，注意事項包括繪製作品的大小、接合處的公

差設計及發印檔案時的存檔格式。 

活動回饋 

與 

成效 

 意見與回饋： 

    大部分學生們都沒有接觸過 3D 列印，這是第一次 3D 列印機

出現在他們眼前，對於這樣一個熱門且逐漸成長得市場，學生表

現出極大的好奇心，對於未來的實作已是躍躍欲試。 

活動剪影(請檢附二至四張活動照片，並予以簡述) 
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▲特邀業師授課演講、擔任專題顧問導師 ▲網路實驗上課情形 

 
附件二 

活動紀錄表-2 
活動主題 課程演講-跨領域創客技術-3D 列印實作教學 

活動時間 111 年 11 月 8 日  18 時 00 分 至 21 時 00 分 

活動地點 國立東華大學理工二館 B201 

主講人 爵形設計 蘇晉 執行長 

參與人數 30 人 

活動內容 

 活動進行方式與內容 

18：00 ~ 18：10 報到 

18：10 ~ 20：50 業師授課及 3D 列印機繪圖軟體教學 

20：50 ~ 21：00 整理耗材 

    “3D列印”是一種將材料連接或固化以產生三維物體的製造方

式，任何複雜形狀的設計可通過 3D 列印機來實現，在使用 3D 列

印實作之前必須自行設計模型，先通過計算機繪圖軟體建模，再

透過 SD 卡或隨身碟拷貝到 3D 印表機中，進行列印設置後才可以

把它們列印出來。 

 

 講座重點與預期助益 

    此次講座介紹了 3D 列印繪圖軟體及 3D 列印機的基本操作，

如何運用繪圖軟體畫出心目中的模型，講解介面操作、建立物

件、物件的移動旋轉縮放等等，列印機的使用教學。 

活動回饋 

與 

成效 

 意見與回饋 

    這次的教學藉由上一堂課的 3D 列印知識，讓學生們動手實

際建造 3D 模型，並且使用 3D 列印機實際列印，過程中了解到並

不只是直接建模還有很多細節需要注意。 
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活動剪影(請檢附二至四張活動照片，並予以簡述) 
 

 

▲3D 繪圖軟體介面講解 ▲3D 繪圖軟體操作教學 
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附件十一 
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附件十二 
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附件十三 
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附件十四 

 

 

1.從開學上課至今，我對於這門課最喜歡的有哪些？請簡單說明 

實體操作的部分 

 

 
Linebot機器人挺實用的 

 
0 

教新資訊技術 

 

 
助教人很好 

無 

實作 

助教很多 每次需要幫忙都能很快到 

 
ardiuno 

arduino 很有趣 

助教很多，可以即時解決問題 

網頁設計，有趣 

3D列印 

 

 

 
無 

 
無 

 
2.請簡單扼要說明對於這門課，如果老師能再做哪些調整，我覺得更有助於我的學習（包含教學內容、方法、評量方式…等方面 

麥克風設備 

 

 
無 

 
0 

應該沒有 

 

 
有幾堂課的 ppt可以再標示得清楚一點 

無 

教學部分，有寫地方能更仔細 

大多作業對於沒基礎的同學偏難 需要更多幫助或提示 

 
作業可以再簡單一些 

無 

有時候會聽不清楚助教在說什麼，容易被環境雜音影響 

 

 

 

 
短短的課程塞了太多資訊給腦袋了，希望能解壓縮 

無 

 
教學內容過多且繁雜，作業難度難與上課內容 

 

 


